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６年生ジュニアオールスターソフトボール大会６年生ジュニアオールスターソフトボール大会６年生ジュニアオールスターソフトボール大会６年生ジュニアオールスターソフトボール大会

大　会　要　項大　会　要　項大　会　要　項大　会　要　項

本大会は県下の小学6年生のみを対象として、6年生のよき思い出となるよう、親睦とふ
れあいあふれるソフトボール大会とすべく開催するもの。（勝ち負けにこだわらず、子供
たちのたくさんの笑顔がみられますようお願いします。）

少年ソフトボール関係者有志

オールスター実行委員会 (伊予ソフトボール協会ジュニア部)

平成29年11月3日（金・祝）　※到着したチームより各会場本部にて受付。

松前公園多目的広場、重信川河川敷グランド

代表者会議、開会式は行いません。
※各会場の本部にて参加賞をお受け取り下さい。各チーム、自チームの1試合目に間
に合うように来場をお願いします。

主催者が参加を認めた支部で、愛媛県ソフトボール協会所属チームの6年生に限る。主催者が参加を認めた支部で、愛媛県ソフトボール協会所属チームの6年生に限る。主催者が参加を認めた支部で、愛媛県ソフトボール協会所属チームの6年生に限る。主催者が参加を認めた支部で、愛媛県ソフトボール協会所属チームの6年生に限る。
（自チームのユニフォームで参加すること。）

1,200円　※選手1名に付き

大会参加費を各支部で取りまとめいただき、下記口座に銀行振り込みにてお願い致し
ます。尚、現金（現金書留など）や、チーム名でのご入金は受付けしておりませんので、
ご協力をお願いします。

入金期限： 平成２９年１０月２３日（月）入金期限： 平成２９年１０月２３日（月）入金期限： 平成２９年１０月２３日（月）入金期限： 平成２９年１０月２３日（月）

ゆうちょ銀行
記号：１６１８０　番号：２３８６５９０１
名前：イヨソフトボールキョウカイ ジュニアブ

他行からの場合は
店名：六一八（読み ロクイチハチ）
店番：６１８
預金種目：普通貯金
口座番号：２３８６５９０

※振込人欄には支部名をご記入下さい。※振込人欄には支部名をご記入下さい。※振込人欄には支部名をご記入下さい。※振込人欄には支部名をご記入下さい。

※雨天中止の場合も準備の都合によりお返しできません。（参加賞はお送りします。）※雨天中止の場合も準備の都合によりお返しできません。（参加賞はお送りします。）※雨天中止の場合も準備の都合によりお返しできません。（参加賞はお送りします。）※雨天中止の場合も準備の都合によりお返しできません。（参加賞はお送りします。）

優勝・準優勝(賞状・メダル）最優秀選手賞（MVP）

3位（2チーム）（賞状）

全選手に参加賞

（1）ルールは（財）日本ソフトボール協会２０１７年度オフィシャル・ソフトボールルール及
び今大会特別ルールによる。但し、主催者・主管の判断を優先する場合がある。この場
合異議・抗議は認めない。

（2）試合球は（財）日本ソフトボール協会公認2号球内外ゴム（株）製とする。
　尚、試合球は主催者で準備する。

（1）4ブロック別のリンク戦形式で行い、各ブロック1位チームが準決勝に進出する。全（1）4ブロック別のリンク戦形式で行い、各ブロック1位チームが準決勝に進出する。全（1）4ブロック別のリンク戦形式で行い、各ブロック1位チームが準決勝に進出する。全（1）4ブロック別のリンク戦形式で行い、各ブロック1位チームが準決勝に進出する。全
試合60分・6回までとし、55分を過ぎて次の回に入らない。決勝戦を除き、5回以降7点試合60分・6回までとし、55分を過ぎて次の回に入らない。決勝戦を除き、5回以降7点試合60分・6回までとし、55分を過ぎて次の回に入らない。決勝戦を除き、5回以降7点試合60分・6回までとし、55分を過ぎて次の回に入らない。決勝戦を除き、5回以降7点
差の場合は、コールドゲームを適用する。準決勝で引き分けの場合は抽選とする。3位差の場合は、コールドゲームを適用する。準決勝で引き分けの場合は抽選とする。3位差の場合は、コールドゲームを適用する。準決勝で引き分けの場合は抽選とする。3位差の場合は、コールドゲームを適用する。準決勝で引き分けの場合は抽選とする。3位
決定戦は行いません。ただし、決勝戦で引き分けの場合は1回のみタイブレークを行決定戦は行いません。ただし、決勝戦で引き分けの場合は1回のみタイブレークを行決定戦は行いません。ただし、決勝戦で引き分けの場合は1回のみタイブレークを行決定戦は行いません。ただし、決勝戦で引き分けの場合は1回のみタイブレークを行
い、以降は抽選とする。シートノックは行いません。い、以降は抽選とする。シートノックは行いません。い、以降は抽選とする。シートノックは行いません。い、以降は抽選とする。シートノックは行いません。



12 組合せ

13 傷　　害

14 その他

※

（3）今大会はオールスター戦のため、チーム全員で攻撃を行うこととする。各チーム最今大会はオールスター戦のため、チーム全員で攻撃を行うこととする。各チーム最今大会はオールスター戦のため、チーム全員で攻撃を行うこととする。各チーム最今大会はオールスター戦のため、チーム全員で攻撃を行うこととする。各チーム最
初の試合のオーダーが2試合目以降も継続することとなる。初の試合のオーダーが2試合目以降も継続することとなる。初の試合のオーダーが2試合目以降も継続することとなる。初の試合のオーダーが2試合目以降も継続することとなる。
　【例】　チームが15人ならば15番打者まで存在する。1試合目が12番打者で終了した　【例】　チームが15人ならば15番打者まで存在する。1試合目が12番打者で終了した　【例】　チームが15人ならば15番打者まで存在する。1試合目が12番打者で終了した　【例】　チームが15人ならば15番打者まで存在する。1試合目が12番打者で終了した
場合、2試合目は13番打者より攻撃を行うこととする。以降の試合も同様に行う。場合、2試合目は13番打者より攻撃を行うこととする。以降の試合も同様に行う。場合、2試合目は13番打者より攻撃を行うこととする。以降の試合も同様に行う。場合、2試合目は13番打者より攻撃を行うこととする。以降の試合も同様に行う。

（4）投手は2イニング以内、野手は3イニング以内で守備位置を変更もしくは交代し、１投手は2イニング以内、野手は3イニング以内で守備位置を変更もしくは交代し、１投手は2イニング以内、野手は3イニング以内で守備位置を変更もしくは交代し、１投手は2イニング以内、野手は3イニング以内で守備位置を変更もしくは交代し、１
試合中に必ずチーム全員が守備につくこと。試合中に必ずチーム全員が守備につくこと。試合中に必ずチーム全員が守備につくこと。試合中に必ずチーム全員が守備につくこと。
　【例】　スターティングメンバーで遊撃手だった場合、4イニング目よりはベンチに退く　【例】　スターティングメンバーで遊撃手だった場合、4イニング目よりはベンチに退く　【例】　スターティングメンバーで遊撃手だった場合、4イニング目よりはベンチに退く　【例】　スターティングメンバーで遊撃手だった場合、4イニング目よりはベンチに退く
か、他の守備位置につくこと。か、他の守備位置につくこと。か、他の守備位置につくこと。か、他の守備位置につくこと。

（5）ＤＰ、ＦＰ、リエントリー、テンポラリー、故意四球はありません。やむを得ない場合（ワ
ンサイドゲーム等で3回終了となるなど）を除き、故意に選手に出場機会を与えなかった
場合は試合に勝利しても、没収試合とする。（特に実行委員はチェックはしませんが、（特に実行委員はチェックはしませんが、（特に実行委員はチェックはしませんが、（特に実行委員はチェックはしませんが、
要項を確認し、子供たちに嘘をつかない・つかせない選手起用をお願いします。）要項を確認し、子供たちに嘘をつかない・つかせない選手起用をお願いします。）要項を確認し、子供たちに嘘をつかない・つかせない選手起用をお願いします。）要項を確認し、子供たちに嘘をつかない・つかせない選手起用をお願いします。）

（5）打者・走者・次打者ともにヘルメットを着用。ベースコーチもヘルメットを着用するこ
と。捕手は捕手用ヘルメット、スロートガード付きマスクを着用のこと。

(2)リンク戦の勝敗優先順位(2)リンク戦の勝敗優先順位(2)リンク戦の勝敗優先順位(2)リンク戦の勝敗優先順位
　① 勝者勝ち点３、引分け勝ち点１で勝ち点の多いチーム。　① 勝者勝ち点３、引分け勝ち点１で勝ち点の多いチーム。　① 勝者勝ち点３、引分け勝ち点１で勝ち点の多いチーム。　① 勝者勝ち点３、引分け勝ち点１で勝ち点の多いチーム。
　② 得点の一番多いチーム。　② 得点の一番多いチーム。　② 得点の一番多いチーム。　② 得点の一番多いチーム。
　③ 失点の一番少ないチーム。　③ 失点の一番少ないチーム。　③ 失点の一番少ないチーム。　③ 失点の一番少ないチーム。
　④ 得失点差の一番大きいチーム。　④ 得失点差の一番大きいチーム。　④ 得失点差の一番大きいチーム。　④ 得失点差の一番大きいチーム。
　⑤ 全て同率の場合は代表者9名による抽選で準決勝進出チームを決定する。　⑤ 全て同率の場合は代表者9名による抽選で準決勝進出チームを決定する。　⑤ 全て同率の場合は代表者9名による抽選で準決勝進出チームを決定する。　⑤ 全て同率の場合は代表者9名による抽選で準決勝進出チームを決定する。

（6）審判は公認審判員と相互チームの帯同審判員で行う。ただし、準決勝・決勝戦は公
認審判員で行う。

（7）伊予ソフトボール協会ジュニア部HPよりオーダー用紙をダウンロードし、オーダー（7）伊予ソフトボール協会ジュニア部HPよりオーダー用紙をダウンロードし、オーダー（7）伊予ソフトボール協会ジュニア部HPよりオーダー用紙をダウンロードし、オーダー（7）伊予ソフトボール協会ジュニア部HPよりオーダー用紙をダウンロードし、オーダー
用紙にあらかじめ打順を入力、印刷し、対戦チームと交換すること。各チーム必要枚数用紙にあらかじめ打順を入力、印刷し、対戦チームと交換すること。各チーム必要枚数用紙にあらかじめ打順を入力、印刷し、対戦チームと交換すること。各チーム必要枚数用紙にあらかじめ打順を入力、印刷し、対戦チームと交換すること。各チーム必要枚数
印刷し当日持参すること。印刷し当日持参すること。印刷し当日持参すること。印刷し当日持参すること。

抽選　※　実行委員会責任抽選とします。

傷害に関しては、本人又は在籍チームの責任とし、当実行委員会は一切の責任を負わ
ない。チームは、必ずスポーツ傷害保険に加入のこと。

①グラウンドマナー（応援を含む）の徹底をお願いします。喫煙は、必ず指定の場所で
行ってください。

②グラウンド内の横断は大会運営に支障をきたすため禁止します。チーム内での徹底グラウンド内の横断は大会運営に支障をきたすため禁止します。チーム内での徹底グラウンド内の横断は大会運営に支障をきたすため禁止します。チーム内での徹底グラウンド内の横断は大会運営に支障をきたすため禁止します。チーム内での徹底
をお願いします。をお願いします。をお願いします。をお願いします。

③鳴り物（メガホン、太鼓など）を使用しての応援はベンチ、応援席ともに使用を禁止さ鳴り物（メガホン、太鼓など）を使用しての応援はベンチ、応援席ともに使用を禁止さ鳴り物（メガホン、太鼓など）を使用しての応援はベンチ、応援席ともに使用を禁止さ鳴り物（メガホン、太鼓など）を使用しての応援はベンチ、応援席ともに使用を禁止さ
せていただきます。せていただきます。せていただきます。せていただきます。

④交流戦は実施しません。

⑤大会参加時のスポーツドリンク等のお志は全てお断りさせていただいております。ご
了承ください。

⑥ごみは必ず各チームで持ち帰ってください。

⑦1試合目の両チームで協力してグラウンド作りを行ってください。1試合目の両チームで協力してグラウンド作りを行ってください。1試合目の両チームで協力してグラウンド作りを行ってください。1試合目の両チームで協力してグラウンド作りを行ってください。

不明な点につきましては、オールスター実行委員会（伊予ソフトボール協会ジュニア部事務局）まで各
支部の事務局を通じてお問い合わせください。


